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Beschreibung
· Für 5 bis 100 Spieler und für jedes Alter
· Material wird keines benötigt.
· Der Spielleiter / die Spielleiterin erzählt und klatscht dabei rhythmisch auf die Oberschenkel. Dies machen alle Mitspieler nach. Er / sie sollte versuchen das Ganze möglichst dramatisch darzustellen (mit Geräuschen, besonderen Gesten und Mimik, was wiederum auch alle nachmachen).

Spielverlauf

Alle klatschen auf ihre Oberschenkel.

Spielleiter: 	Geh'n wir heut auf Löwenjagd? 
Alle: 		Ja, wir geh’n auf Löwenjagd! 
Spielleiter: 	Aber halt! 
Alle hören auf zu klatschen und heben eine Hand bei "Halt"
	Was ist das? Ist das ein Löwe? 
 	Ist das ein Löwe? 
Alle: 		Neeeeeiiiiiiinnn! 
verneinende Handbewegung
Spielleiter: 	Das ist eine Wiese. 
		Da müssen wir durch.

Die Wiese wird jetzt pantomimisch dargestellt und es werden evtl. passende Geräusche gemacht: Handflächen aneinander reiben = Rauschen von Gras. 

Der Anfangstext wird mit folgenden Begriffen wiederholt:

Spielleiter: 	Das ist ein Sumpf/Moor/Schlammloch. 
Da müssen wir durch.
Pantomimisch durch einen Sumpf waten und schmatzende Geräusche machen.

Das ist ein Baum.
Da müssen wir drüber.
Pantomimisch einen Baum hochklettern.

Das ist ein See. 
Da müssen wir durch.
Schwimmbewegungen machen.

Das ist eine Wüste.
Da müssen wir durch.
Mit einer Handbewegung den Schweiß von der Stirn wischen.

Finale:

Spielleiter: 	Geh'n wir heut auf Löwenjagd? 
Alle: 		Ja, wir geh’n auf Löwenjagd! 
Spielleiter: 	Aber halt! 
Alle hören auf zu klatschen und heben eine Hand bei "Halt"
	Was ist das? Ist das ein Löwe? 
 	Ist das ein Löwe? 
Alle: 		Neeeeeiiiiiiinnn! 
verneinende Handbewegung
Spielleiter: 	Text ausschmücken, es ist dunkel, flüstern, …
Das ist eine Höhle.
		Da müssen wir durch.
Aber halt!
Mit leichter Dramatik und Angst in der Stimme
Ein Auge…, zwei Augen…, ein LÖÖÖÖWWWEEEE!!!

Wenn der Löwe entdeckt wurde, „rennen“ alle weg, d. h. es werden die einzelnen Stationen hektisch mit den jeweiligen Bewegungen rückwärts durchlaufen. 

Spielleiter am Ende: Puh! Geschafft, da haben wir ja noch einmal Glück gehabt.
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